


COMMENT GCA MARCHE?




BOZEL VILLAGE

VOUS DEBUTEZ ?

Meilleur itinéraire
A\ omD+ @7 15km

Dans l'ordre, trouvez les balises 49, 38, 39, 37, 35, 40, 46, 50.

P PARCOURS VERT
Tres facile

© Départ :

Rejoignez le départ de 'ESO devant U'Office de Tourisme (balise
de départ pres de la fontaine). Repérez, sur la carte, le triangle
de déparTA

Remarguez sur la carte le symbole des batiments &, des
zones ouvertes (prés) /et des arbrese.
Orientez a carte en fonction de (a route.

Cherchez ensuite le symbole(0) 49 : la balise se trouve au
centre du cercle rouge, a l'arbre.

Pour vous y rendre, vous avez le choix entre plusieurs
itinéraires. Par exemple prenez le passage( | a c6té de 0T puis
les escaliers 4, tout droit longez e bétiment AW, puis le mur
infranchissable L__, tourner a gauche pour entrer dans le parc
(zone ouverJ[e ], passez entre la cloture — et la zane
boisée ..., aller tout droit jusqu’a langle de a cloture
regardez le tront de larbre©:

VOUS AVEZ TROUVE LA BALISE 49, BRAVO |

VOUS CHERCHEZ PLUS DE
DIFFICULTES ?

Meilleur itinéraire
70m D+ 2,5 km

Balises 49, 39, 37, 35, 40, 48, 44, 31, 34, 45, 50.

p PARCOURS ROUGE
Moyen

Meilleur itinéraire
A esmds ©-935km

Balises 42, 43,53, 41, 38, 39, 35, 40, 46, 47, 34, 45, 33.

P PARCOURS NOIR
Difficile

Meilleur itinéraire
2\100m D+ @9 4km

Balises 33, 42,43, 53, 41, 39, 37, 35, 48, 44, 32, 31, 45, 47, 46, 50,
38, 49.

BOZEL BOIS DE CHEVELV

VOUS DEBUTEZ ?

Meilleur itinéraire
A sm0s ©-928km

Dans l'ordre, trouvez les balises 34, 31, 32, 52, 39, 33, 40, 38,
49,

D PARCOURS VERT
Tres facile

© Départ:

Rejoignez le départ de 'ESO devant la salle polyvalente de
Bozel (balise de départ a l'entrée du parking). Repérez, sur
(a carte, le triangle de départ

Remarquez sur la carte le symbole des batiments &, des
zones ouvertes (prés) /et des arbrese.
Orientez la carte en fonction de la route.

Cherchez ensuite le symbole()34 : a balise se trouve au

centre du cercle rouge, a l'arbre.

Pour vous y rendre, longez e batiment, A puis le lac @,

suivez le chemin " jusqu’a la passerelle\\ allez sur
le et regardez le tronc de larbre O :

VOUS AVEZ TROUVE LA BALISE 34, BRAVO |

VOUS CHERCHEZ PLUS DE
DIFFICULTES ?

Meilleur itinéraire
[50m D+ 3,2 km

Balises 34, 31, 32, 52, 39, 33, 35, 36, 37, 42, 38, 48.

) PARCOURS ROUCE
Moyen

Meilleur itinéraire
£\ 180m D+ @© 4km

Balises 31,32, 39, 50, 43, 44, 41, 33, 35, 45, 51, 42, 38, 48.

D PARCOURS NOIR //\
Difficile
Meilleur itinéraire
AA20m 0+ ©:-952km
Balises 31,32, 39, 50, 43, 44, 41,3
40, 51, 42, 46, 47, 48, 45, 37, 38, 49
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BOZEL Village

Echelle : 115000 - Equidistance : 5m

Carte n°73-115-2014
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BOZEL Bais de Chevelu
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LEGENDE

pointde départ EAU
des parcours —~ -~ . cours d'eau, ruisseau
emplacements des bornes x o source, fontaine
numerotées, positionnées ® = .
sur un élément significatif — at marais

RELIEF HUMAIN
courbe de niveau & ~ -~ route, piste, chemin

fossé

butte, trou, dépression
rochers, groupe de rochers
falaise

VEGETAL

250m

arbre, arbuste, souche

forét pénétrable
a infranchissable

zone ouverte,

“ arbres dispersés

~ -~ cloture, muret
x o  objet particulier

= construction, zone pavée
@  zone privée (interdite)

— < zoneinterdite, dangereuse

EN CAS DE PROBLEME,
APPELEZ LE 112.

Vous évoluez dans un milieu naturel et dans des
parcelles agricoles, merci de les respecter.

Relevé, dessin : F. Dechavanne SNOE

rocher fontaine intersection avancée rocher rentrant muret avancée ruine trou extrémité fontaine extrémité Toute reproduction ou adaptation, sous quelgue forme
de fossé muret cl6ture L - "
et par quelque procédé que ce soit, méme partielle,
est rigoureusement interdite.
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rocher fontaine intersection avancée rocher rentrant avancée rocher trou extrémité rocher extrémite rentrant ruine butte fontaine extrémite
de fossé muret talus cloture
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